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Wegbeschreibung.

Nachdem Deine Mudder

hast Du Zeit im Mudder Village
vorbel zu schauen. Geniefle die
Atmosphire und sieh Dir an, was.
‘unsere Sponsoren und des
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AUF DEM GESAMTEN ™ ;
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Yy zwischen 3 und 4 Stunden filr den gesamten Kurs.
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Sind 18 km mit 20 Hindernissen zu bewadltigen, es geht nicht um Zeit, keinen Gewinner,
sondern vielmehr um Teamarbeit und eine Herausforderung die Angste, Mut, Starke und Ausdauer zu

stellen.
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Sowas von hammergeil, am Ziel angelangt waren flr uns alle ein begliickendes befreites Geflihl alle
Hindernisse geschafft zu haben und hatten Stirnband und T Shirt verdient.
Es war ein unvergessliches Erlebnis und wir wiirden es wieder tun ©

Text: S.Ermel



